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• 18% des Belges l’utilisent déjà activement et 15% des Belges 
indiquent qu’ils l’utiliseront dans un avenir proche > ce qui amène 
potentiellment à 1/3 de la population  > réponse c

• 37% des Belges qui connaissent ce mode de paiement > réponse b
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Source quiz : étude AB-REOC (Association belge de Recherche et d’expertise des organisations des consommateurs)
https://economie.fgov.be/fr/publications/les-systemes-de-post-paiement

• Quelque 28,5% des jeunes de moins de 24 ans qui utilisent 
déjà ce mode de paiement > réponse c

https://economie.fgov.be/fr/publications/les-systemes-de-post-paiement


921/11/2024

Le lien de la vidéo sur YouTube est : https://youtu.be/JKlCVAxQAj4?si=e2vigPBT9w5ymP9J

https://youtu.be/JKlCVAxQAj4?si=e2vigPBT9w5ymP9J
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Prend directement le 
crédit à sa charge > 
pas de société tierce

Prend le crédit à sa charge, 
à côté du vendeur > agit 
comme tierce partie

Klarna (banque suédoise) 
est autorisée à exercer en 
Belgique (passeport 
européen) avec 
notamment l’octroi de 
crédits. 
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Contra
Il s’agit bien d’un contrat en vertu duquel un prêteur consent un crédit à un consommateur, sous la forme 
d’un délai de paiement, d’un prêt ou de toute autre facilité de paiement similaire (Art.I.9.39) 

Contra
Aucun intérêt n’est demandé et/ou aucun frais (très peu) ne sont facturés au consommateur, le BNPL 
pourrait être considéré comme un contrat de crédit à la consommation ! 

Contra
BNPL est toutefois exclu du champ d’application de la directive actuelle sur les crédits à la consommation. 
Sont exclus les contrats de crédit sans intérêt, remboursables en moins de 2 mois, et pour lesquels le
prêteur demande des frais infférieurs à 5,67 € sur base mensuelle.



Les règles protectrices sont moindres aujourd’hui ! Avec la nouvelle directive, le consommateur sera davantage protégé !
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• Le cerveau n’atteint sa pleine maturité chez l’adolecent,  ou le 
jeune adulte qu’à l’âge de 25 ans !

• Le développement se fait par étapes, le cortex préfrontal 
arrive en dernier (partie du cerveau qui contrôle les pulsions, 
raisonne, planifie, etc.)
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Source : AB-REOC étude 2024
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* Les données récoltées doivent être adéquates, pertinentes et limitées à ce qui est strictement nécessaire au regard des finalités

Le BNPL n’est pas un crédit à la consommation, s’il est :
- Sans intérêt, remboursable en moins de 2 mois
- Le frais sont inférieurs à 5,67 €/mois 
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• 84 % de jeunes âgés de 11 à 14 ans jouent régulièrement à des jeux vidéos > réponse c

• Le montant mensuel moyen dépensé est de 39 euros > réponse c
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• 30 % des parents autorisent leurs enfants à réaliser des achats intégrés > réponse c

• La fourchette de dépense mensuelle est comprise entre 10 & 50 € > réponse b
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Lien vers la vidéo :
https://trends.levif.be/canal-z/jeux-video-les-achats-integres-coutent-des-milliards-aux-joueurs/

https://intranet.fsmanet.be/InthePress%202024/Forms/Press_Review.aspx?viewid=b3020364%2D07b6%2D443d%2D84fa%2D10146d63a246&id=%2FInthePress%202024%2F20240926%5FAchats%20int%C3%A9gr%C3%A9s%2Emp4&parent=%2FInthePress%202024
https://trends.levif.be/canal-z/jeux-video-les-achats-integres-coutent-des-milliards-aux-joueurs/
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https://vgfb.be/the-video-game-industry-in-belgium-2023
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https://vgfb.be/the-video-game-industry-in-belgium-2023
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https://www.rtbf.be/article/le-jeu-video-a-la-cote-en-belgique-pres-de-40-de-la-population-y-joueraient-11440222
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https://trends.levif.be/canal-z/jeux-video-les-achats-integres-coutent-des-milliards-aux-joueurs/
https://vgfb.be/the-video-game-industry-in-belgium-2023
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