finement moulue (ou autre type de

O .
€ INGREDIENTS WI k r n
€ (POUR ENVIRON 16 COOKIES) O
€ - 2 petites tasses de farine d’amande M

farine)

Mélgnge tous les ingrétdiet)ts (sauf Ig chocoIPt) = Uhe canieatm 8 e 6 (e
et ajoute un peu de lait afin d’obtenir une pate chimique
onctueuse. Place les cookies sur une plaque de - 1/3 de tasse de sirop d’érable foncé*
cuisson et mets-les au four pendant 11 minutes - 2cuilléres a café d’extrait de vanille -
5180°C P ou de sucre vanillé Ia semaine
: - Quelques cuilléres de lait de I’argent
- 1baton de chocolat noir
1. Pendant ce temps, fais fondre le chocolat en * tu peux également utiliser du miel, Voici it i ) R q
) A > oici ton petit journal, plein d’activités et de jeux
le chauffant dans un bol au micro-ondes (ou au de ’agave ou un autre sirop P ) ' P J ’

L Yy g qui te permet de parler d’argent a I’école et a la maison.

completement lisse. Attention ! Le chocolat doit
fondre sans jamais bouillir ! Remue de temps en
temps pour voir si le chocolat est presque fondu
et remets-le au micro-ondes si nécessaire.

Emporte-moj
ala
mafon |

2. A Paide d’une cuillére a café, verse le chocolat
sur les cookies en forme de sigle € (euro). Si tu
ne parviens pas a faire la forme avec une cuilléere,
utilise un cure-dent ou tout autre objet fin.

Bon appétit !

LE SAVIEZ-VOUS ? SAVAIS-TU QUE ...

..LA FABRICATION D’UNE PIECE
DE 2 EUROS NE COUTE QU’ENVIRON 2€
15 CENTIMES D’EURO ?

Jn;

CONCOURS DE DESSIN v

LAISSE LIBRE COURS A TON IMAGINATION !

. . iy . N . Il est
Dessine un billet de bangue ou une piece de monnaie (tu peux méme inventer une interdit de...

nouvelle monnaie qui n'existe pas encore) et gagne un chouette prix (un sac en tissu, Q

une gourde et un tas d’articles amusants de Wikifin).

Adresse ton projet par mail a * ou a I'adresse postale suivante :
info@wikifin.be Concours de dessin Wikifin (FSMA) *
Rue du Congreés, 12-14
1000 Bruxelles

Cette expression signifie qu’une
personne fait un mauvais usage
de son argent en le dépensant
dans des achats (considérés
comme) inutiles.

N’oublie pas d’indiquer ton nom, ton email et ton numéro de téléphone.
Que le meilleur gagne ! Tu trouveras le réglement du concours ici :
www.wikifin.be/fr/reglement-du-concours-de-dessin ou via le code QR.
Ton dessin doit nous parvenir au plus tard pour le 19/04/2024. SOLUTION :

S3SI0HD SLOW

sNa3ld . -
¢ ar-siNs Ino *SNOILNTOS S3T » =




'A QUOI PREFERES-TU
DEPENSER TON ARGENT ?

\ J
N

2 .
TES GRANDS-PARENTS TE DONNENT DEFINIS TON PROFIL :
4 = 20 EUROS. QUE FAIS-TU? QUELLE LETTRE AS-TU MARQUEE LE PLUS SOUVENT ?
-3’ Tu vas au magasin et tu choisis ton gateau
5 préféré : A B
B  Tu les mets dans ton portefeuille pour plus T ib Tu ai X .
55 3 tard. Ta journée commence bien ;-) ues ur% vraibon u a;\/]mfs economi
(5‘ € C  Tu donnes la moitié a ton fréere ou a ta sceur vivant. Tu ne manques ser. Malin, car mettre

pas une occasion de

régulierement de coté

ou aunami. X -
D Tu peux enfin acheter ce que tu voulais depuis dépenser ton ar.gent . de petites Sommes
B#EE longtemps.. : pogr_tout ce qui te fait peut amener & une
4 plaisir. N'oublie pas de belle épargne au bout
5 mettre un peu d’argent d’un certain temps. De
LORS D’UN VOYAGE SCOLAIRE, TU AS UN de cété de temps en temps en temps, bien
PEU DE TEMPS LIBRE POUR ALLER ACHETER temps ! s0r, tu peux aussi pen-
5 6 DES FRIANDISES AVEC TON ARGENT DE cer & te faire plaisir |
A La féte ! Chips, bonbons, sodas ! Vite, avant
7 ‘_ qu’il n’y en ait plus. c . D .
o B  tu décides de garder I'argent pour plus tard. Tu_ aimes donyner. Pour Tu aimes acheter. Au-
8 a C  Tuachétes un trés gros sac de bonbons pour toi, 'afgent n'est pas tant de choses avec
le partager avec tes amis. le p»Ius important dans lesquelles tu peux
D Plutét que d’acheter des friandises, tu achétes la vie. Tu es heureux t'amuser ou t'occuper.
un gadget sympa a la boutique du musée. Ain- si tes proches le sont Avant de considérer
si, tu garderas un souvenir de cette chouette aussi. Ne t'oublie un nouvel achat,
journée ! pas au profit de tes pose-toi la question
proches. de savoir si tu en as
QUE FAIS-TU DE TES VIEUX VETEMENTS ? vraiment besoin.
Tu demandes a un membre de ta famille de les
1 vendre e;tttitdep;_enses Fargent pour aller dans 3 En indiquant 3 lettres différentes, tu es
6 B EIJ'S I‘?eirgcaarSesraccol:wrr:é ¢a tu n’as pas besoin * . a IaAfois Yin. et Yang, tu es ng'Jt-éltre un
de dépenser de I'argent pour de nouveaux maitre Yogi, totalement équilibré ;-)
7 vétements.
C  Tu demandes a tes amis et a ta famille s’ils
aiment tes vétements et, si c’est le cas, tu les O
8 leur donnes. Sinon, ils iront dans une bulle a
SOLUTION : b vétements.

A B Cc D E F

L &
Quel conseil me donnerais-tu

pour apprendre a mieux gérer
mon argent ?

ET S|
ON EN le\
PARLAIT ?
A LA MAISON, DISCUTE
DES QUESTIONS SUIVANTES

AVEC TES FRERES ET SCEURS,
COUSINS, COUSINES...

A quoi dépenses-tu le plus d’argent ?

L’argent te rend-il heureux ?

A partir de quand faut-il penser
a plus tard ?

D Tu demandes a ton grand frére ou a ta grande
soeur/ton cousin ou ta cousine de les vendre
et d’acheter de nouveaux vétements avec
'argent récolté.

Voici un dilemme amusant.
Discutes-en avec tes amis !

A combien s’éléve le prix de chacun
des 2 cartables ? Quel choix ferais-tu ?



